Sztuczna inteligencja w badaniu
procesu rozpoznawania emocji
przez dzieci
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Witaj w Emocean! Wyrusz w piracka podroz i odkryj
swiat emocji — baw sie, ucz i poznawaj siebie.

Jestem opiekunem Jestem dzieckiem!
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Projekt Emocean jest realizowany przez studentow i pracownikdw
Instytutu Informatyki oraz Instytutu Psychologii
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Deklaracja dostepnosci Regulamin




Rozwdj rozpoznawania emocji

1 7 miesigc 2ycia
Niemowleta odrdozniajg podstawowe ekspresje: radosé, strach, smutek

2 Wiek przedszkoiny
Nazywanie i wskazywanie podstawowych emocji na podstawie mimiki i tonu gtosu

3 6-7 lat
Rozpoznawanie wiekszosci podstawowych ekspresji mimicznych, ale wcigz doskonalenie umiejetnosci

4 8-9 /at
Trafnosc¢ zblizona do poziomu dorostych w rozpoznawaniu podstawowych emoc;ji



R6znice indywidualne 1 czynniki wptywajace
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Réznice ptci Socjalizacja
Dziewczeta wykazujg nieznacznie wyzszg trafnosc w Dzieci z rodzin o bogatej komunikacji emocjonalnej szybciej
identyfikowaniu emocji juz od wczesnych lat szkolnych - nabywajg kompetencje w odczytywaniu cudzych emoc;ji

réznica wykrywalna statystycznie

D Y

Dojrzewanie neurologiczne Kontekst Srodowiskowy
Rozwdj zdolnosci zalezny od dojrzewania uktadu Dzieci z réznych srodowisk mogg rozwija¢ specyficzne
nerwowego i funkcji poznawczych kompetencje — np. lepsze rozpoznawanie strachu w

stresujgcym otoczeniu



Program Emocean

Innowacyjne podejsScie do diagnozy
emocjonalnegj

Program Emocean to metoda diagnostyczna zaprojektowana
specjalnie dla dzieci w wieku 6-10 lat. Wykorzystuje m.in.
techniki sztucznej inteligencji do oceny umiejetnosci
rozpoznawania emocji — kluczowej kompetencji spotecznej.

Metoda tgczy interaktywne testy wielokrotnego wyboru z
narzedziami analitycznymi, zapewniajgc kompleksowg ocene

rozwoju emocjonalnego dziecka.
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Grupa docelowa | zatozenia populacyjne

Wiek 6-10 lat Podstawowe 8 podstawowych
Okres wzglednej dojrzatosci e eRe emocit

zdolnosci rozpoznawania Dzieci potrafig wykonac Radosc, smutek, ztosc,
emocji przy zachowaniu Krotki test diagnostyczny i strach, wstret, zdziwienie,
Znaczgcego zroznicowania odczytywac nazwy emoc;ji wstyd i duma - zgodnie z

indywidualnego lub interpretowac obrazki modelem Ekmana



Gtdwne moduty
programu

Drziecko wykonuje test
(aplikacja Emocean)

1. Test diagnostyczny
Prezentacja bodZcdow 1 zadai

2. Rejestracja odpowiedzi
Baza danych PostgreSQL

3. Ekstrakcja cech
Trafnosc, pomylki, czas reakciji

4. Uczenie modeli ML
Trening 1 selekcja (offline)

3. Predykcja
Model klasyfikacyjny
6. Explainable Al
Wyjasnienia SHAP

[ 7. Prezentacja wynikow

Panel opiekuna




Modut ekstrakcji cech — jak dziata Emocean

Po zakonczeniu testu surowe odpowiedzi dziecka sg przetwarzane do postaci wektora cech numerycznych,
charakteryzujgcego profil umiejetnosci.

01 02

Zbieranie danych Ekstrakcja cech
Odpowiedzi dziecka zapisywane w tabeli Generowanie p-wymiarowego wektora cech dla kazdego
dziecka

03 04

Macierz danych Analiza profilu

Tworzenie macierzy X zawierajgcej wektory wszystkich Kompleksowa ocena umiejetnosci rozpoznawania emocji
dzieci w prébie



Ekran logowania dziecka do programu

Logowanie Dziecka

wybierz 4 obrazki, ktére s3 Twoim hastem

Wybierz te same obrazki co przy tworzeniu hasta. Kolejnos¢ nie ma znaczenia
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Przyktadowe okno testu

[ Zakoncz test J

Ktdra buzia pasuje do stowa: Ztos¢?




Przyktadowe okno testu
. |

[ Zakoncz test J

Dopasuj buzie do twarzy
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Przyktadowe okno testu
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[ Zakoncz test ]

Chwila przerwy!
Odpocznij chwile, zaraz wracamy do zabawy.
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Pomin przerwe




Przyktadowe okno testu

‘ Zakoricz test |

Co wyraza ta buzka?

Duma

Ztosd

Wstyd

Strach




Przyktadowy test

[ Zakoricz test ]
—

Ktdra buzka tu nie pasuje?




Przyktadowe okno testu

Co czuje ta osoba?

Radosc Obrzydzenie

Ztosc Wstyd




Przyktadowe okno testu

[ Zakoficz test ]

Ktéra twarz pasuje do stowa: Strach?




Przyktadowe okno testu

[ Zakonricz test ]
e

Obejrzyj Film i wybierz odpowiedz

» 0:00/70:03
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Przyktadowe okno testu

[ Zakoricz test ]
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Jaka emocje styszysz w tym gtosie?

» 0:00/0:03 W i




Pie€ gtdbwnych kategorii cech diagnostycznych

Trafno§¢ per emocja

8 cech — odsetek poprawnych odpowiedzi dla kazdej z oSmiu emocji (radosc¢, smutek, ztos¢, strach, wstret,
zdziwienie, wstyd, duma). Zakres: 0-1

Macierz pomytek

2
Do 56 cech zredukowanych do 10 najczestszych par btedow. Wykrywa systematyczne pomyiki, np. mylenie
strachu z zaskoczeniem
3 Miary czasu reakcji
4 cechy — mediana czasu, standaryzowana mediana, wariancja i odsetek odpowiedzi bardzo wolnych
4 Trafno$¢ per typ zadania
Okoto 10 cech —ocena w réznych modalnosciach: obrazy statyczne, klipy wideo, nagrania audio
5 Cechy demograficzne

5 cech — wiek, ptec, poziom koncentracji, wspotpracy.



Sesja treningowa

Witaj, Ola!

w

Czas na dzisiejsz3 przygode, Ola! &

Twoja codzienna sesja treningowa czekal Potrwa tylko 5-10 minut.

{9 Twoje postepy

0

ukonczonych sesji

0

poprawnych odpowiedzi



Okno z wynikami
testu

~A Rekomendacje

¥ Doskonate wyniki

Eda swietnie radzi sobie z rozpoznawaniem: Radosc, Smutek, Zaskoczenie. Kontynuujcie regularne cwiczenial

(&, Obszary do poprawy

Warto poswiecic wiece] uwagi na cwiczenia z emocjami: Duma. Regularne sesje treningowe pomoga w poprawie wynikow.

¥ Szybkosc reakgji

Eda potrzebuje wiecej czasu na rozpoznanie niektorych emocji. To naturalne - z czasem i praktyka reakcje beda szybsze!

Majlepsza emocja Srednia skutecznosd MNajnizszy wynik
¥¢ Radosc ~» 88% vy Duma
100% skutecznosci 4 emodji 50% skutecznosci
S A S A S
-
¢ Szczegdtowy ranking emocji
Emocje posortowane wedtug skutecznosci rozpoznawania
Pozycja Emocja Skutecznosd Proby Sredni czas reakcji
%7 #1  Radost 100% (2/2) 2 10.7s
L]
~7 #2  Smutek 100% (1/1) 1 10.1s
L]
“u #3  Zaskoczenie 100% (1/1) 1 6.9=
L]
“v #4  Duma S L 2 14.9s
|
b
¢




( € Powrot do profilu \l Podsumowanie treningdw |/ B Wyniki testu wstepnego )

Okno z wynikami
testu pr e L Yo LT

:h  Analiza wynikow Cwiczenia

Whyniki wedtug emaocji
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Okno z wynikami
testu

AnalZa wediug emaodc]l

Wstyd 100%
]
Odpowiedzi: 22
Sr. czas: 13.4s
Strach 100%
L]
Odpowiedzi: 33
Sr. czas: 18.8s
Radosc 100%

L]
Odpowieda: 33

ér. Czas: 12.5=

Analiza wedtug rodzaju cwiczen

Wybierz ikone do stowa 100%
Cdpowiedzi: 4/4
gr. CIas: 3e.2s

4 cCwsiczen
Znajdz inng twarz 50%
Odpowiedzi: 204
Cr. czas: 11.1=

4 Cwiczen

Ztosce 100%
e
Odpowiedzi: 2/2
Gr. czas: 18.5s
Smutek 100%
L]
Odpowiedzi: 33
Sr. czas: 7.3s
Dopasuj symbol do twarzy 75%
Odpowiedzi: e
‘;r. Cczas: 22.1s

4 dwiczen
Zdjecie + podpis 100%
Odpowiedz: 44
Sr. ezas: .65

4 cwiczer

Zaskoczenie 100%
e 1
Odpowiedzi: 33
Sr. czas: 18.5=
Duma 100%
L]
Odpowiedzi: 11
Sr. czas: 7.3s
Rozpoznaj twarz 100%
Odpowiedz: 8/
Qr. CZass 11.7s

8 dwiczen
Mini klip kontekstowy 100%
Odpowiedz: 242
Sr. ezas: 17.45

2 dwiczen



Modele uczenia maszynowego

Baseline: DummyClassifier Regresja logistyczna Las losowy

Punkt odniesienia — strategia "most Model liniowy z regularyzacjg L2 Ensemble drzew decyzyjnych,

frequent" (ridge) lub L1 (lasso) odporny na overfitting dzieki
agregacji

Gradient Boosting SVM i sieci neuronowe

XGBoost, LightGBM lub CatBoost — zaawansowane techniki Support Vector Machine z jagdrem RBF oraz ptytkie sieci z

z wbudowang regularyzacija dropout



KorzySci dla praktyki edukacyjnej

Precyzyjna diagnostyka

Identyfikacja specyficznych
trudnosci w rozpoznawaniu emocji u
dzieci w wieku przedszkolnym i
szkolnym

Monitorowanie postepéw

Ukierunkowana interwencja

Zrozumienie decyzji systemu
umozliwia opiekunom i specjalistom
zaplanowanie skutecznego wsparcia

Narzedzie do systematycznej oceny rozwoju kompetencji emocjonalnych dziecka

Program Emocean tgczy najnowsze osiggniecia psychologii rozwojowej z
zaawansowanymi technikami sztucznej inteligencji, oferujgc nauczycielom i psychologom
szkolnym praktyczne narzedzie do wspierania rozwoju emocjonalnego uczniow.



Dziekuje za uwage!

Witaj w Emocean! Wyrusz w piracka podroz i odkryj
swiat emocji — baw sie, ucz i poznawaj siebie.

Jestem opiekunem Jestem dzieckiem!
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Projekt Emocean jest realizowany przez studentow i pracownikdw
Instytutu Informatyki oraz Instytutu Psychologii
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